
BAクリエイターズサロンのご案内BAクリエイターズサロンのご案内第10回

■ 日　時 ＝  6月25日（金）  18:30～20:30
■ 会　場 ＝  東放学園 キャリアサポートセンター 4F
 東京都新宿区西新宿 4-5-2 新宿研究所4F　　http://www.tohogakuen.ac.jp/access/career.php

■ 参加費 ＝  一般  1,000円 ／ 学生 無料

■ 定　員 ＝  80 名

■ 申し込み締切 ＝  6月22日（火） お申し込みはこちらから

情報基盤であるブロードバンドによって、21 世紀型サービス、ビジネスを創出する時代、コンテンツが主役の時代を迎える。BA
クリエイターズサロンは、デジタルコンテンツに関係する経営者、管理者、クリエイティブ部門担当等を対象とし、次世代を担うクリ
エイターをお招きして、ブロードバンド時代のデジタルコンテンツ・クリエイターの育成・支援を目指した、産・官・学の交流の場
として開催しています。

BAクリエイターズサロンの目的　

お問い合わせ 　NPO法人 ブロ－ドバンド・アソシエ－ション
〒108-0073   東京都港区三田 4-1-27 FBR 三田ビル7F  株式会社グロ－バルエ－ス内
E-mail ＝ info@npo-ba.org　TEL ＝ 03-3457-5882   FAX ＝ 03-5439-7307　http://www.npo-ba.org

BAクリエイターズサロンは、為ヶ谷 秀一顧問（女子美術大学 大学院教授）を座長として、第一線で活躍する
クリエイターをお招きするNPO法人ブロードバンド・アソシエーション（BA）のレクチャーです。

NPO法人ブロードバンド・アソシエーション

Broadband Association

子どもたちと新しいメディアの出あいを幸せにしたいと願い、インタラクティブ絵本「ピッケの
おうち」をつくりました。子ども×親×アプリの３者のバランス、アプリが出過ぎないことが
大切と気づきました。続く「ピッケのつくるえほん」では、まず子どもの創作活動の全体をデザ
インし、寄り添い支援するものとして、アプリとコンピュータを位置づけました。ピッケの開発
における試行錯誤と、その中で得た私なりの指針をお伝えいたします。

クリエイター。株式会社グッド・グリーフ代表。ファミリア子ども服デザイナーを経て、3Dコンピュー
ターグラフィックス制作を始める。NHK 子ども番組 CG 制作、富士通 TEO プロジェクト参加 (CG
ディレクター )などの後、活動の場をインターネットにシフト。ウェブサイト「ピッケのおうち」は、

キッズデザイン賞および子ども向けウェブサイトとして初めてのグッドデザイン賞を受賞。
2009年、おはなしづくりソフト「ピッケのつくるえほん」をリリース。
2005年、IPA未踏ソフトウェア創造事業 スーパークリエータ認定。

関連URL：「ピッケのつくるえほん」「ピッケのおうち」http://www.pekay.jp/

『子どものためのデジタルコンテンツを考える』

朝倉 民枝 氏　クリエイター／株式会社グッド・グリーフ代表
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